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Bu egitim materyali, asagidakilerin bir pargasidir
Surekli Mesleki Gelisim (CPD) egitim programi:
Mesleki Egitim ve Ogretimde Dijital Egitim Sunumu.

Egitim programinin tamamina su adresten ulasabilirsiniz: https://www.covet-
project.eu/
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ikinci boltim, dnerileri,
fikirleri ve kesfedilecek daha
fazla ayrintiyi bir araya
getiren konunun
derinlemesine incelenmesini
temsil etmektedir.

Uglincti blim, internette gezinme
konusuna odaklanan videolar,
tanikliklar, yazili belgeler, karikaturler
vb. iceren bir derlemedir.

Her Birim
4 boluimden
olusur

Ik bélim, Birim anahtar
kelimelerinin analizi ve
aciklayici kisa bir metin ile
konuya odaklanmanizi saglar.

Dorduncu bolum, kendinizi test
edebileceginiz ve
ogrendiklerinizi
yansitabileceginiz bir test
bolumuddr.




YUz yuze egitimden gevrimigi egitime
gecis
Ogrenme Ortami

Cevrimici ogretme ve ogrenme icin
araclar ve teknolojiler
Cevrimici Tartisma Forumlari ve araclari




Senkron ve Asenkron Ogrenme

E-6grenme kurslari, igerigin eszamanli ve/veya eszamansiz olarak sunuldugu web tabanl kurslardir.

Eszamanli etkinlikler 6gretmenler ve 6grenciler arasinda ayni anda gergeklesir, drnegin canli dersler ve
ogreticiler, ders yakalama, ¢evrimicgi anketler. i

Eszamansiz etkinlikler zamana bagli degildir, bu nedenle 6grenciler bunlara, 6rnegin 6nceden
kaydedilmis dersler ve forum tartismalari, etkilesimli videolar ve 6grenme kaynaklari gibi uygun bir
zamanda erigebilirler.

Her iki 0gretim ve ogrenim turuntn de avantajlari ve dezavantajlari vardir ve her iki unsurun
birlestirilmesi 6grencilere en iyi 6§grenme deneyimini sunabilir. Ogrencilere kurs igerigine kendi
zamanlarinda erigsme firsati sunmak, tasarimi égrencinin ilgi alanlarina odaklandigi igin e-6grenmenin
bu kadar populer olmasinin nedenlerinden biridir.

Bu tur bir 6grenci merkezli yaklasimin uygulanmasi, modullerinizdeki 6grenme deneyimini
zenginlestirmeye yardimci olacak ve sagladiginiz faaliyetlere katilimi artirmaya yardimci olabilecektir.




E-ogrenme: Dikkate alinmasi gerekenler

Cevrimici eqgitim verirken goz dnunde bulundurmamiz gereken birka¢ husus vardir.
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Ogrencileriniz igerik ve iletisim ve Degerlendirme

Ogrencileriniz kimler? Etkinlikler Katilim ve Geri

E-6grenme onlar igin Ogrenme giktilarini Acik kurallar ve Bildirim
yeni mi? g6zden gegirin beklentiler iletin
Dijital erisim ne ise Yeniden Bilgileri agik ve kolay
yarar kullanilabilecek bulunur hale getirin
var mi? mevcyt icerigi
belirleyin

Ne tir
degerlendirmelerin
dgrencilerin 6grenme
Sinif igi iletigim igin Q'kt':ag'”va “'3?”‘.?31!”'

i sagladigini disinln
Hangi dijital becerilere . . uygun araglari secin g. . g- X .
. Ogrencilerin igerik ve Cesitli degerlendirme
sahipler? L "
. ) etkinliklerle nasil formatlarini g6z
Ogrenci g_rubtj?ne etkilesim kuracagini 6nunde bulundurun
blyiklikte? disiindn Cevrimici
5 .

Enhancing Digital Teaching and Learning (EDTL) projesi tarafindan EDTL Approach'tan uyarlanmistir ve CC BY 4.0 Uluslararasi lisansi altinda
kullaniimaktadir.




Ogrencilerinizi tanimak

Ogrenciler farkli gecmislerden gelir ve farkli sekilde dgrenirler. E-6grenme, herkesin dahil olmasini
saglamak igin birgok firsat sunar, ancak ogrencilerinizin 6grenme hizlarini veya igerikle etkilesime
girme yeteneklerini etkileyen sorunlari olabilecegini kabul etmek de dnemlidir.

Ogrencilerinizin ihtiyaclarini ve profilini anlamak, 6grenci katilimini artiracak daha 6zel bir 6grenme
deneyimi olusturmaniza yardimci olabilir.

CAST tarafindan gelistirilen Ogrenme igin Evrensel Tasarim, 6gretmenlerin 6grencilerine mimkiin
olan her yerde segenek ve esneklik sunmalarina olanak taniyan bir gerceve sunmaktadir. UDL
hakkinda daha fazla bilgi edinin




Ogrenme Tasarimi

Ogrencilerinizin kim oldugunu diistindiikten sonra yapmaniz gereken bir sonraki sey,-moduliniz igin
ogrenme giktilarina bakmaktir. Ogrenme giktilari, 3grenme faaliyetlerini nasil planlayacaginizi ve

ogrencileri nasil degerlendireceginizi belirler.

Buna Sonuclara dayali tasarim veya Yapici Hizalama denir.

Yapicli hizalama sunlari icerir:
A\ < . Learning
Ogrenme ¢iktilarinin tanimlanmasi; Oulcomes @

asagidakileri saglayacak dgretme ve 6grenme faaliyetl

Ogrencilerin 6grenme c¢iktilarini kargilamalarini sagla
e o " .. . e L, Teaching & Learning Assessments
ogrencilerin degerlendirilmesi ve 6grenmelerinin notlangEuliEreN

ogrenme kosullarini karsiladiklarini kanitladilar mi?

sonuglan?




Ogretim Tasarimi

Gagné'nin Dokuz Ogretim Etkinligi, kapsamli ve
basarili 6grenme deneyimleri tasarlamak ve
sunmak icin bir slire¢ saglar. Ogrenci, 6grenme
yolculugunda her bir olaydan veya asamadan
gecer ve odak noktasi o6grencidir.

Bu adimlarin her birini gdzden gecgirmek, bir ders
plani tasarlamaniza ve kendi 6gretim etkinliklerinizi
uygulamaniza yardimci olmak i¢in hangi dijital
araglari ve kaynaklari kullanabileceginize karar
vermenize yardimci olabilir.

Goruntu kaynagi:

e Gaining Attention

e nforming Learners of the Objective

e Stimulating Recall of Prior Learning

S Presenting the Stimulus

e Providing Learning Guidance

S Cliciting Performance

cam Providing Feedback

e A\ssessing Performance

s LCnhancing Retention and Transfer




Ornekler

Dikkat Cekme - buz kiricilar, vaka calismalari, videolar kullanin; égrencilerin diisinmesini
sa@layacak sorular sormak igin anketler kullanin; ilgiyi artirmak icin tartisma forumlarinda
guncel olaylara veya haberlere baglantilar yayinlayin

Ogrencileri hedeften haberdar etme - 6grenme hedeflerini LMS'de yayinlayin ve bunlari
ilk derste tartisin

Onceki 6grenmelerin hatirlanmasini tesvik etmek - daha énce dgrenilen becerileri veya
bilgileri hatirlamak ve bunlari sinifta tartismak icin tartisma forumlarini kullanin

Uyaranin sunulmasi - 6grencilerin 6grenmesini istediginiz materyali gosterin ve .
aciklayin. icerik 6grenme ciktisina dzel olmalidir. Cesitli ydntemler kullanin - okumalar,
etkinlikler, multimedya ve bunlari LMS'de yayinlayin

Ogrenci rehberligi saglamak - 6grencilere nasil 6grenecekleri konusunda talimatlar verin
ve icerigi mumkun oldugunca anlamli hale getirin. Agik yonergeler, zaman gizelgeleri ve
dereceli puanlama anahtarlari gibi ayrintil bilgiler ekleyin. Ornekler kullanin.




Ornekler

Performansin ortaya ¢ikarilmasi - 6grencilere, grup veya bireysel projelerde, ddevlerde,
pratik ¢calismalarda vb. ogrendikleri bilgi ve becerileri uygulama ve gosterme firsatlari
taniyin.

Geri bildirim saglama - bireysel veya grup gorevleri ve ddevleri hakkinda geri bildirim
saglayin. Neyin dogru yapildigini, nerede iyilestirmeler yapilabilecegini agiklayin ve
aciklamalara yer verin.

Performansin degerlendirilmesi - 6grenmenin gerceklestiginden emin olmak icin sinavlar,

kisa sinavlar, 6devler, pratik alistirmalar ve projeler gibi ¢esitli degerlendirme yontemleri
kullanin. :

Kalicihigi ve transferi artirmak - ogrencileri bilgileri kisisel veya is deneyimlerine
uygulamaya hazirlamak.




ADDIE Modeli
Course S Ogretim tasarimt-igin kullanilan en

e e yaygin modellerden biri ADDIE
Achieye PR modelidir.

Behavi \
or " \ Measure success .

Audience Model 5 agamay! incelemektedir:
Know? . Analiz
Leam? . Tasarim

souces? . Gelistirme
Uygulama
Degerlendirme

Pilot

Review Her asama, modeldeki bir sonraki
Materials asamayi besleyen bir sonuca yol acgar.
P ADDIE hakkinda daha fazla

o " bilgi edinin
Goruntu kaynagi: ADDIE zihin haritasi




Kursunuzu cevrimici ortama tasima

Cevrimici egitim vermek, yuz yuze bir sinifta her zaman yaptiginiz seyi ¢gevrimici bir alanda yapmaktan
ibaret degildir. Ogrencilerle yalnizca ¢evrimici olarak goriistiigiiniizde onlarin dikkatini cekmek daha zor
olabilir. Bu nedenle, ¢gevrimigi dersler kisa, odaklanmissa ve 6grencilerinizin katilimini saglamakigin _#
etkinlikler iceriyorsa daha iyidir.

Bunun igin dikkatli bir planlama yapmak, egitiminizi ¢evrimici sunum igin tasarlamak ve 6gretme ve
ogrenme igin dijital araglari kullanarak 6grencilerle etkilesim kurmanin yeni yollarini geligtirmek gerekir.
Ogretim tasariminin amaci, insanlarin 6grenmesine yardimci olmak ve 6grenmeyi daha etkili hale
getiren icerik tasarlamaktir. o

Cevrimici kaynaklari ve tartisma araclarini kullanarak ogretiminizi gcevrimici bir ortama tasimanin-bazi
yollarini inceleyecegiz.




Degistirilecek dijital yontemler .
yuz yuze ogretim

Daha once 6gretmenlik yapmis olun ya da olmayin, hepimizin bir 6gretmen tarafindan yuz yuze ders
verilen bir sinifta oturma, 6édevler tamamlama, kompozisyonlar yazma ve yil sonu sinavlarina girme «
deneyimlerimiz olmustur.

Cevrimici ders verirken, 6grencilerle yluz yluze goérusmek icin ayni firsatlara sahip degiliz. Bu nedenle,
geleneksel sinif ogretiminin yerini almak igin 6gretim stratejilerini ve dijital araglari kullanmamiz
gerekiyor.

Dijital alternatifleri kullanarak geleneksel 6gretim yontemlerinin yerini alabilecek ¢evrimigi etkinlikferi
belirlememiz gerekiyor. Bu dijital 6gretim yontemlerinin birgcogu icerik sunmaniza, égrencilerinizle
iletisim kurmaniza ve birbirleriyle etkilesim kurmalarina yardimci olacaktir.

Ogretmenin rolu, bu araclari deneyerek hangilerinin bilgiyi cesitli medya ve sunum formatlari kullanarak
sunmalarina yardimci olacagini belirlemek, 6gretimlerini canlandirmak ve gevrimigi 6grenciler igin daha
ilgi ¢ekici hale getirmektir.




Kullanilacak araclari segme: nelere
dikkat etmeli

Bu modulde, mevcut olan daha populer araclardan bazilarina, neler sunduklarina ve bunlari ¢evrimigi
ogretiminizde nasil kullanabileceg@inize bakacagiz. Sayisiz ara¢ ve teknoloji mevcuttur ve bunlar surekli
degismektedir, ancak potansiyel kullanimlarini anlamaniza yardimci olmak i¢in bu araglardan bazilarni
kategorize etmeyi amacladik.

Hangi araclarin kullanilacagini secerken dikkat edilmesi gereken bazi hususlar sunlardir:

Ogrenme ciktilari - teknoloji pedagojik ciktilari belirlememeli, desteklemelidir

Ogrenciler - konumlari, internet erisimleri, sinif buydklikleri :

Faaliyetler/ders icerigi - isbirlik¢i araglara, canli sohbete, dosya paylagimina, tartismalara ihtiyaciniz
var mi?

Ogretmenlerin énceki cevrimici deneyimleri
Okulunuzun farkl gevrimigi araglarin kullanimina iliskin politika ve prosedurleri

Arac ve teknoloji maliyetleri




Teknik Yeterlilik

E-6grenme kurslarinizi tasarlamak ve sunmak igin iyi duzeyde teknik yeterlilige sahip olmaniz ve yeni
araglari kullanmaya ve denemeye acik olmaniz gerekecektir. Sunlari yapabilmeniz gerekecektir:

Kursu tasarlamak ve 6gretmek igin Ogrenim Yonetim Sistemini (LMS) kullanma

Icerik olusturmak icin uygulamalari kullanma - 6rn. sunum ve ekran kaydi araglari
Zoom, MS Teams gibi ¢cevrimici eszamanli teslimat icin uygulamalari kullanma

Ses ve video materyalleri geligtirin - drnegin videolar ve podcast'ler

Isbirligine dayali teknolojileri kullanin - yoklama araglari, Padlet, Breakout Odalar

H5P, MS Sway gibi interaktif 6grenme kaynaklari olusturmaya yonelik araclari kullanma

Web kamerasi, kulaklik, dijital kalem, grafik tablet, belge kamerasi vb. cihazlari kullanin.




Ilging Kaynaklar

Cevrimici Ogrenimin ADDIE modeli
Faydalari ve Zorluklari - Vikipedi
Ogretim Gorevlisi

Perspektifi

Gagné'nin Dokuz
Egitim Etkinligi Ogretim Tasarimi
Modelleri ve Teorileri

Kursunuzu cevrimici ortama
tasiyin: Dikkate alinmasi
gereken bes nokta




Ogrenme Yonetim Sistemi (LMS)

Ogretmenlik yaptiginiz okul, Ogrenme Yonetim Sistemi (LMS) veya Sanal Ogrenme Ortami
(VLE) adi verilen ¢cevrimici 6grenme saglamak icin bir platforma sahip olabilir. LMS, kursla ilgili igerik

ve materyalleri 6grencilerin kullanimina sunacaginiz, degerlendirmeyi yoneteceginiz ve ogrencilerle
iletisim kuracaginiz yerdir.

Bu, 6grencilerinizin kursla ilgili bilgiler igin gidecekleri ilk yerdir.

LMS'lere 6rnek olarak Moodle, Canvas, Blackboard ve Google Classroom verilebilir.

Google Classroom




Bir LMS'nin ortak Ozellikleri

Dersler

Tartisma Forumlari/Duyurular forumu

Kursla ilgili igerik - metin, video, ses dosyalari
Sinavlar

Wikis

Etkilesimli icerik - (SCORM , H5P)

Odevler ve geri bildirim araclari




Harici ve Disiplinle Ilgili Araclar

Ogretiminizin blyik bir kismi LMS icinde gerceklesecek olsa da, 6gretiminizde kullanabileceginiz
birgok harici dijital ara¢ da vardir. igerik gelistirmek ve kaynaklari 6grencilerinizle paylasmak icin bu
araclari denemeli ve kullanmalisiniz. Bu araglar, buldugunuz ve ¢evrimigi ogretiminizi
tamamlayabilecek kaynaklari veya fikirleri entegre etmenize olanak saglayabilir.

Sektdrunidzun veya disiplininizin, 6grencilerin intiya¢ duydugu belirli platformlari veya web kaynaklari
da olabilir; 6rnegin, dil 6grenimi icin Duolingo veya kodlama igin Github vb.

Bu disiplindeki deneyiminiz, 6grencileriniz igin hangi kaynaklarin yararl olduguna ve disiplininizde su
anda neyin guncel olduguna karar vermenize yardimci olacaktir.




Diger platformlar ve teknolojiler

n
Egitim icin Microsoft 365 Office Egitim icin Google Workspace

Linked.c:1.

YouTube LinkedIn Ogrenme

TED
Konusmalari
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Podcastler

Bloglar Sosyal Medya




Icerik Olusturma Araclar

Olusturacaginiz icerige karar verdikten sonra, 6grencilerin bu materyale erismelerini ve onunla
etkilesime gecmelerini saglamak icin hangi araglari kullanacaginizi belirlemeniz gerekecektir. Bu araclar,
cevrimigi olarak kullanima sunulabilecek etkilesimli 6grenme materyalleri Gretmenizi saglayacaktir.

Bu araclarin bircogu LMS ile entegre edilebilir ve ciktilar paylasilarak dinamik ve ilgi ¢cekici bir cevrimici
ogrenme deneyimi yaratilabilir.

Google Workspace for Education ve Microsoft Office 365 uygulama paketi, 6gretmenlerin materyalleri
ogrencileriyle paylasmasina ve bunlar Gzerinde birlikte calismasina olanak tanir. Mevcut Word belgeleri
veya PowerPoint sunumlari, ses, video vb. etkilesimli dgeler eklenerek cevrimici ortam igin yeniden
kullanilabilir. Belge igbirligi araclari, birden fazla kiginin bir elektronik dosya veya belgeye birlikte
erismesine ve uUzerinde calismasina olanak tanir.

H5P, Microsoft Sway ve Genial.ly interaktif 6grenme nesneleri olusturmanizi saglayan bazi araclardir.
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Egitim icin Office 365, ogretmenlerin 6grenciler ve diger 6gretmenlerle isbirligi yapmak ve kaynak paylagsmak
icin kullanabilecekleri bir uygulama paketi sunar. Ogretmenler ve dégrenciler tarafindan ticretsiz olarak
kullanilabilir.

Office 365 Word, Excel, PowerPoint, OneNote ve Microsoft Teams gibi araclari igerir.

Okullar ve Ogrenciler icin Ucretsiz Microsoft Office 365 | Microsoft Egitim

Google Workspace
for Education

MB & D«

Google, d6gretim ve 6grenim icin benzer bir Ucretsiz uygulama paketi sunmaktadir:

- Google Docs - Metin belgeleri olusturun, dizenleyin ve paylasin. Google Dokumantar Egitimi

- Google Forms - Anketler, testler ve soru formlari olusturun ve analiz edin. Google Forms Egitimi

- Google Classroom - Ders materyallerini ve kaynaklarini 6grencilerle paylagsmak, odevler olugturmak, not
vermek ve takip etmek icin Ucretsiz bir web hizmeti. Google Classroom Egitimi

- Google Meet - Sanal toplantilar veya ¢evrimigi video dersleri igin goruntult arama araci. Google Meet 24
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H5P, tarayicida etkilesimli HTMLS5 igeridi olusturmaniza, paylasmaniza ve yeniden kullanmaniza
olanak tanir. H5P, etkilesimli videolar, etkilesimli goruntuler, tam ders sunumlari, coktan se¢gmeli

sorular, surtkle ve birak, flash kartlar ve daha fazlasi gibi bir dizi icerik turt saglayarak etkilesimli
icerik olusturmay! kolaylastirir. Dokimantasyon | HSP

Genially, interaktif goruntuler, sunumlar, infografikler, haritalar, testler olusturmaniza ve modullerinize
oyunlastirma eklemenize olanak taniyan ¢evrimigi bir aragtir.

Genel egitim




Iletisim ve Isbirligi Araclari .

lletisim ve isbirligi araglari, 6grencilerin hem 6gretmen hem de akranlariyla gercek zamanl (canli
dersler ve egditimler) veya eszamansiz (anketlere, tartismalara katkida bulunma veya-fikirlerini
cevrimici olarak yayinlama) olarak etkilesime girmelerine olanak saglamak icin e-6grenmede kritik
oneme sahiptir. Microsoft Teams ve Zoom gibi web konferans araclari, ekran paylasimi ve grup

¢alismasi igin firsatlar sunmanin yani sira sinif tipi bir senaryonun ¢ogaltilabilecegi eszamanl
cevrimici 6grenme firsati saglar.

Bu araclari kullanmak, ogrencilerinizle ¢evrimici bir iliski gelistirmenize yardimci olabilir ve onlarin
birbirleriyle etkilesime girmelerine ve gevrimigi bir topluluk olusturmalarina olanak taniyabilir.

Microsoft Teams, Zoom veya BigBlueButton'daki ara odalari, Mentimeter gibi anket araglari ve
Flipgrid ve Padlet gibi diger araclar gibi igbirligi araclari, grup ¢calismasini tegvik etmeye ve
birbirleriyle yuz ylze gorusmeyen ogrenciler arasinda topluluk duygusunu daha da guglendirmeye
yardimci olabilir. Ogrenciler ortak bir gorev veya proje lizerinde birlikte galisabilir.




[
1 Microsoft Teams
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Microsoft Teams, gevrimici derslere ev sahipligi yapmaniza, 6grenciler ve diger is
arkadasglarinizla iletisim kurmaniza ve dosya paylagsmaniza olanak taniyan bir igbirligi
platformudur.

Microsoft Teams'i kullanma hakkinda daha fazla bilgi edinin

Zoom, gevrimici derslere ve egitimlere ev sahipligi yapmak icin de kullanilabilir. Ogretmen ve
ogrenciler, birbirleriyle iletisim kurabilecekleri bir toplantiya ayni anda giris yaparlar.

Zoom kullanimi hakkinda daha fazla bilgi edinin
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BigBlueButton, 6gretmenlerin, 6grencilerin ve okullarin gergek dinya ihtiyaclari étraflnda

tasarlanmig sanal sinif yazilimidr.
BigBlueButton kullanimi hakkinda daha fazla bilgi edinin

4. Oylama Araclari

Mentimeter veya Vevox gibi anket veya izleyici yanit araclari, 6grencilerin ilgisini cekmeye yardimci
olan ve anketlere ve sorulara gergcek zamanli olarak katkida bulunmalarini saglayan etkilesimli
sunum araclaridir. .

"Ogrencilerin kavrayisini lgmek, bilginin kaliciligini test etmek veya 6grenmeyi bolmenin eglenceli
bir yolu olarak kullanabilirsiniz".
(Hanafin, 2020 Mentimetre)

interaktif sunumlar nasil yapilir - Mentimeter




5. FLIPGRID.

Flipgrid, 6gretmenlerin bir siniftaki her 6grenciyi gérmesine ve duymasina ve eglenceli ve
destekleyici bir sosyal 6grenme ortamini tesvik etmesine olanak taniyan bir video tartisma
platformudur

Flipgrid'i Kullanmaya Baslayin | Kolay, Video ve Metin Talimatlari

6.

Padlet, ogrencilerin metin, resim, baglanti, belge, video ve ses kaydi gondererek ¢evrimigi
isbirligi yapmalarini saglayan kullanimi kolay bir aragtir.
Padlet Bilgi Tabani ve Destek (helpdocs.io)




Video/Screencasting Araclari

Screencasting, bilgisayar ekraninizin dijital video kaydidir ve genellikle egitici videolar olusturmak icin
sesli anlatim igerir. Fikirleri 6gretmenin veya paylasmanin harika bir yolu olan ekran kayitlari, video
dersleri, eqitim videolari, kaydedilmis sunumlar veya ogreticiler olusturmak icin kullanilabilir. .

Cesitli Ucretsiz ekran kaydi araclari mevcuttur veya okulunuz bu uygulamalardan biri icin lisansa sahip
olabilir.

Screencast-o-matic, Camtasia ve Panopto egitimde kullanilan en populer ekran kaydi araglarindan
bazilaridir. Kullanabileceginiz baska bircok ucretsiz veya Ucretli ara¢ da vardir.

Kendi videolarinizi olusturmak i¢in YouTube veya Vimeo'yu da kullanabilirsiniz.




,
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Screencast-O-Matic, 6gretmenlerin ekranlarini gevrimigi ve uzaktan egitim goren ogrencilerle
paylagmalarina ve kaydetmelerine olanak taniyan bir ekran yakalama uygulamasidir.
Screencast-O-Matic'in Ucretsiz Ekran Kaydedicisi icin Baglangic Rehberi

2,

Camtasia, video olusturmak, duzenlemek ve paylasmak icin kullanilan bir ekran kayit yazilimi ve
video yapma ¢ozumudur. Camtasia Egitimi

. ea

Panopto, 6gretim, egitim ve sunum igin kullanilabilen bir video platformudur.
Panopto'yu kullanmaya baslama hakkinda daha fazla bilgi edinin




Proje Yonetimi ve Planlama Araclari

Daha once de belirtildigi gibi, cevrimici 6gretim, kurs faaliyetlerinizin ve
degerlendirmelerinizin dikkatli bir sekilde planlanmasini, programlanmasini ve
tasarlanmasini gerektirir.

Trello gibi proje yonetim araclari, kursunuzu gorsel olarak planlamaniza, dijital
sinifinizi duzenlemenize ve ogretiminizi planlamaniza olanak tanir. Gorevlerinizi
organize edebilir ve kursunuzu nasil sunacaginiza dair adim adim bir plan
olusturabilirsiniz.

Slack, diger 6gretmenler veya ogrencilerle isbirligi yaparken kullanilabilir. Kanallari
ve anlik mesajlasmayi kullanarak grup projelerini, tartismalari yonetmek veya e-
ogrenme kursunuzu planlamak igin kullanilabilir. Ogrenciler de Slack'i birbirleriyle
iletisim kurabilecekleri ve birbirlerinin 6grenmelerini destekleyebilecekleri gevrimici
bir topluluk olusturmak igin kullanabilirler.




1. @Trellr

Trello, kurs 6devlerinizi, gevrimici sinifinizi planlamaniza ve diuzenlemenize ve is arkadaslarinizla isbirligi
yapmaniza olanak taniyan gorsel bir isbirligi aracidir. Trello ile Baslarken.

[ S

Slack, ogretim mufredatinizi planlamak ve 6grencilerinizle veya 6gretmen meslektaslarinizla ortak
projeler Uzerinde ¢alismak icin kullanilabilir. Kaynaklar Kutiphanesi | Slack.




Ilging Kaynaklar

Ogrenme Yonetim Sistemi
Vikipedi

Nihai Kilavuz:
Screencasting Nedir ve

Neden Kullanilir?

LMS nedir? Ogrenme
Yonetim Sistemleri Rehberi

Kursunuzu cevrimici
ortama tasiyin: Dikkat
Edilmesi Gereken Bes

Sey

Cevrimici ve karma

eqitimi gelistirecek

teknoloji araclari




Cevrimici Tartisma

Araclari




Tartisma forumlari

Tartisma forumlari, 6gretmenlerin 6grencileriyle eszamansiz
iletisim kurmasinin bir yoludur. Forumlar, 6grencilere
birbirleriyle ve 6gretmenle etkilesim kurma firsati sagladigi
icin cevrimici sinifin en etkilesimli bélimudir. Ogretmenler
tartisma forumlarini bir konu hakkinda soru sormak, ders
icerigine yanit istemek ve ogrencilerden gorus ve geri
bildirim almak igin kullanabilir.

Bu Fotograf Bilinmeyen Yazar tarafindan CC BY altinda
lisanslanmistir .

iIgi gekici tartisma forumlari olusturmak bir topluluk duygusu yaratmaya yardimci :
olabilir, bu da ozellikle ¢evrimici ortamda onemlidir ginkt 6grenciler genellikle kendilerini
izole edilmis veya yalniz hissedebilirler.




Forum turleri

iki ana forum tir( vardir:

1. Haberler/Duyuru forumlari - Ogretmenin 6grencilere 6nemli bilgileri veya giincellemeleri ilettigi .
yerdir, drnegin hos geldiniz mesajlari, zaman cgizelgesi veya etkinlik degisiklikleri, sinav tarihleri vb.

Cogu LMS, her kurs sayfasinda otomatik olarak bir haber forumu olusturur.

2. Tartigsma forumlari - 6grencilerin bir konuyu tartisabilecekleri, birbirleriyle etkilesime
gecebilecekleri ve eszamansiz olarak bilgi paylagabilecekleri yerler.

Cogu LMS'de 6gretmenlerin tartismalari kolaylastirmak igin kurabilecekleri bir Forum etkinligi vardir.




Tartisma forumlarini kullanmanin
faydalari

Sosyal bir varlik ve topluluk duygusu olusturmaya yardimci olur, bu da esler arasi etkilesimi
tesvik eder ve duygusal baglar olusturmaya yardimci olur.

Ogrencilerin 6grenmesini gelistirir ve kurstan daha fazla memnuniyet duygusu yaratir.

Ogrencilerin birbirlerinin sorularini yanitladigi akranlar arasi etkilesimi tegvik eder. Bu ayni
zamanda her bir soruyu yanitlamak zorunda olmadiklari ve herkes yanitlari gorebildigi igin
ogretmene zaman kazandiracaktir.

Ogrencilerin isbirligi yapabilecekleri ve birbirlerinin gdonderileri hakkinda geri bildirim
saglayabilecekleri bir alan saglar.

Ogrencilerin aktif olarak katkida bulunmalari ve gorislerini, fikirlerini ve bilgilerini paylasmalari
icin esit firsatlar saglar.




Iletisim

Yiiz yiize 6gretimde, sézel olmayan ipuglari ve jestler bize bilginin anlasilip anlasiimadigini,

ogrencilerin ilgisini cekip cekmedigini veya daha fazla agiklamaya ihtiya¢c duyup duymadiklarini
bildirebilir.

Ancak, ¢evrimici bir ortamda ders verirken yuz ifadeleri, beden dili, konusma tonu ve tepkiler gibi
seylerin 6grencilerin ilgisini gekip gekmedigini veya zorlanip zorlanmadigini bize sdyleyecegine

guvenemeyiz. Bu durum hayal kirikligina, iletisimsizlige ve derse katilim eksikligine yol agabilir.

Cevrimici bir sinifta, 6gretmenin bir kolaylastirici veya ‘e-moderator’ rolunu Ustlenmesi gerekir.




"E-moderatorun temel rolu, bilgi ve becerilerin rﬁodellenmesi,
aktarilmasi ve insa edilmesi yoluyla insan etkilesimini ve iletisimi tesvik

etmektir”
- Gilly Salmon




Aktif katihmin tesvik edilmesi

Aktif katihm, 6grencilerden konuyla veya modul igerigiyle dogrudan ilgili bir sey yapmalarini istemek anlamina
gelir. Bu, 6grencilerin bilgiyi akilda tutma, isleme ve konu hakkindaki bilgilerini gosterme becerilerini artirir. Bu
ayni zamanda ogretmenlere, 6grencilere 6grenmeleri konusunda geri bildirim ve rehberlik saglayabilmeleri igin
bir kontrol noktasi verir.

Tartigma forumlarina aktif katilimi tegvik etmenin bazi yollari sunlardir:

Ogrencileri karsilayin ve destekleyici baglantilar veya kilavuzlar da dahil olmak tizere moddiliin ayrintilarini
Ozetleyin

Cevrimigi gorevlere katiimanin ve akranlara katkida bulunmanin ve yanit vermenin dnemini vurgulayin.
Ogrencilerin gliven gelistirmelerine yardimci olmak igin baglangigta sorulara hizli bir sekilde yanit verin ve
tepki gosterin.

Etklnllgl erigimi, katihmi vb. izlemek igin LMS analizlerini kullanin

internette nasil etkilesim kurulacagini, érnegin netiquette kurallarini ve iyi bir gdnderi érnegini agikca anlatln
Ogrencilerin birbirlerini tanimalarina yardimci olun - buz kiricilari kullanin, kendilerinden biraz bahsetmelerini
isteyin vb.

Fikir paylasimini tesvik ederek ogrencilerin birbirlerinin soyleyeceklerinin degerini gormelerine yardimci
olmak .

Yapici ve uygulanabilir geri bildirimler sunun. Ogrencilere geri bildirimi uygulamaya koyma firsati verin.
Ogrencilerden 6grenme deneyimleri hakkinda geri bildirim isteyin, kurs tasarimini iyilestirmek icin geri bildirim
kullanin




Dikkate alinmasi gerekenler!

Bazi 6grenciler tartismalara katilma konusunda isteksizdir ve fikirlerini yazili olarak sunma
konusunda kendilerini rahat hissetmedikleri igin gozlem yapmay: tercih ederler.

Digerleri saldirgan mesajlar gonderebilir veya bir tartismayi kiskirtabilir. Bu durum olumsuz bir
ortam yaratabilir ve asil tartismadan uzaklasiimasina neden olabilir.

Blyuk bir sinif varsa tartisma forumlarini yonetmek zor olabilir.
Bazi 6grenciler konusmayi domine edebilir.
Forum gonderilerini ydonetmek ve yanitlamak zaman alici olabilir. .

Gonderilerde medya kullanimini tesvik edin. Bu, potansiyel olarak bir tartismayi daha'ilgi ¢gekici
hale getirebilir. Video veya ses kayitlari, resimler vb. iceren bir konu basghgi dasunin




Forum Moderatoriugu

Kursun baginda, forumlarin kullanimina iliskin kurallari belirlemek ve 6grencilerin bunlari nasit-dogru kullanacaklarini
bilmeleri icin bunlari agiklamak iyi olacaktir. Ogrencilerinize diger génderilere nasil yanit vereceklerini, yeni konulari
naslil olusturacaklarini ve ekleri nasil ekleyeceklerini, yeni bir konuyu nasil baglatacaklarini vb. anlatin.
Bu nedenlerle, forumlarin bir moderator veya kolaylastirici tarafindan izlenmesi esastir:

Ogrencileri karsilar ve tiim kaynaklara erigebilmelerini saglar

Tartisma forumlarinin kullanimina iligkin kurallari belirler ve beklenenleri iletir.

Herkesin katilimini tesvik etmek igin forumlarin kullanimini tesvik eder ve yeni gonderilerle forumlara katkida
bulunur. 2

Ogrencileri takdir eder ve katkilari igin tesekkir eder.

Baslangigta tartismay kolaylastirarak ve daha sonra ogrencilerin etkilesime girmelerine ve bilgilerini birbirleriyle
paylasmalarina izin vermek igin kademeli olarak geri adim atarak 6grencileri tartismaya dahil eder.

Uygunsuz mesajlari inceler ve yonetir ve bu durumlari ¢ozer.

Ana bulgularn ve daha fazla tartisma ve derinlemesine dusunme icin noktalari ayiklayin ve 6zetleyin.




Cevrimici Gorgu Kurallari
(Netiquette)

Netiquette, "Internet gorgl kurallari "nin kisaltmasidir. "Bilgisayar aglari, 6zellikle de Internet (izerinden
iletisim kurarken gegerli olan gérgi kurallari” olarak tanimlanir. (Dictionary.com) :

Internette davranis ve iyi hal kurallaridir ve e-posta, sosyal medya, sohbet odalari ve tartisma forumlari
ile iligkili gevrimigi iletisimi kapsar.

Tartisma forumlariyla etkilesim igin bir dizi kural saglamak, yanlis anlamalarin sayisini azaltmaya ve
daha olumlu bir 6grenme ortami olugturmaya yardimci olabilir. Okulunuzda kullanabileceginiz bir
sablon veya yonerge olabilir ya da kendi kurallarinizi olusturabilirsiniz. Iste size yardimci olabilecek
bazi kaynaklar:

Tartisma Panosu Gorgu Kurallari (video)

Cevrimici Tartismalar icin 10 Netiguette ipucu

Cevrimici Gorgil Kurallari: Cevrimici Ogrencilerin Bilmesi Gereken 14 Netiquette Kurali




Kendinizi test edin

Soru 1:

Senkron ve asenkron 6grenmenin bir kombinasyonu en iyi 6grenme deneyimini saglar.
a) Dogru
b) Yanlis

Soru 2;

UDL ne anlama gelmektedir?

a) Dijital Ogrenmeyi Anlamak

c) Ogrenme igin Evrensel Tasarim
b) Evrensel Dijital Ogrenme

d) Dijital Okuryazarhdi Anlamak




Kendinizi test edin

Soru 3:

ADDIE modelindeki bes adimi listeleyiniz:
1. Analiz

2. Tasarim
3. Gelisim
4. Uygulama

5. Degerlendirme

Soru 4:

Cevrimici 6gretim, yuz yuze sinifta yaptiginizin aynisini ¢gevrimici bir alanda yapmak anlamina gelir:
a) Dogru .

b) Yanhs




Kendinizi test edin

Soru 5:

Teknoloji pedagojik ¢iktilari tanimlamamali, desteklemelidir
a) Dogru

b) Yanhs

Soru 6:

ilgi cekici tartisma forumlari olusturmak, cevrimici 6grenirken bir topluluk hissi yaratmaya yardimci olabilir:
a) Dogru

b) Yanls




Kendinizi test edin

Soru 7:

Netiquette, 'Internet gorgii kurallarl' anlamina gelir
a) Dogru

b) Yanhs

Soru 8:

Tartisma forumlarina katihm igin bir dizi kural saglamak, yanlis anlamalarin sayisini azaltmaya ve daha olumlu bir
ogrenme ortami olusturmaya yardimci olabilir.
a) Dogru

b) Yanhs




Ozet - temel cikarimlar

Bu Unitede ¢evrimici kaynaklari ve tartisma araclarini kullanmayi inceledik. Artik
asagidakilere asina olmalisiniz:

Cevrimici egitim verirken dikkat edilmesi gerekenler - 6grencileriniz ve tasarim
sureci

Kursunuzu ¢evrimigi ortama tagimak ve geleneksel sinif ogretimi ve 6greniminin
yerini almak Uzere dijital ogretim yontemlerini kullanmak

Cevrimici icerik olusturmak ve sunmak icin dijital araclarin kullanimi, iletisim ve
isbirligi i¢in dijital araglar, 6gretiminizi planlamak ve yonetmek igin araglar

E-6grenmede cevrimici tartisma araclarinin 6nemi ve ¢evrimici forumlarin nasil
yonetilecegi/ilml hale getirilecegi




Mesleki Egitim ve Ogretim icin d
egitimde surekli mesleki geligim

Bu egitim materyali Erasmus+ projesinin
ciktilarindan biridir: "Mesleki Egitim ve
Ogretim icin dijital egitimde siirekli mesleki
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sunumundaki zorlu durumu ele almalarina
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CPD egitim programi rehberi
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