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Crearea un videoclip pentru eLearning

Crearea de continut pentru a implica elevii in
invatare



Dezvoltarea resurselor de e-learhing

invatarea online raspunde tuturor nevoilor
studentilor, atat practice, cat si
educationale.

Conform statisticilor PapersOwl, studentii
finalizeaza cursurile electronice cu 60%
mai repede decat in sala de clasa si
asimileaza mai bine informatiile.

Dar haideti sa aruncam o privire mai
atenta la modul in care sunt structurate
majoritatea platformelor de e-learning


https://papersowl.com/blog/future-of-online-learning

In general, platformele online sunt structurate cu o component& modularéa care oferéa profesorilor
si elevilor continuturi diferite, toate acestea fiind esentiale pentru formare.

Atunci cand intrati pe platforma, aveti de obicei
O prezentare generala a cursurilor la care sunteti inscris. Daca va inscrieti la mai multe
cursuri de la acelasi profesor sau institut, le veti gasi pe toate pe un ecran initial de
conectare, astfel incat sa puteti alege ce curs sa urmati.
O biblioteca cu o gama de continut numita continut dinamic, de exemplu, webinarii sau
videoclipuri alese sau create de profesor.
O sectiune in care profesorul si elevii pot adauga fisiere pentru a descarca asa-numitul
continut static, cum ar fi fisiere Word sau PDF-uri. :
Chat
Profilul fiecarui participant
Calendar
Forum :



Exista doua tipuri de resurse care, daca sunt bine echilibrate,
creeaza un curs de e-learning cu adevarat interesant:

Resurse pasive: continuturile prin intermediul carora elevul
asimileaza informatiile necesare, care pot fi lectii in format video
sau podcast sau texte scrise; printre resursele multimedia nu uitati
sa amestecati imagini, video, audio si chiar link-uri incorporate. In
acest fel, elevii se vor bucura de material.

Resurse active: continuturi care stimuleaza inteligenta si
creativitatea cursantilor, ii ajuta sa gandeasca si sa isi testeze
abilitatile, cum ar fi hartile interactive, chestionarele sau simularile.
De exemplu, teste si jocuri mai provocatoare pentru ca clasa
dumneavoastra s& nu se plictiseasca. in acest fel, participantii vor
fi incurajati sa experimenteze si sa exploreze, nu se vor plictisi si
vor fi mai motivati sa continue cursul.




Pe internet, oamenii citesc articole, urmaresc videoclipuri si vad in mod constant continut
multimedia de cea mai buna calitate, inclusiv continut educational. Nivelul de calitate a crescut
incredibil de mult in ultimul deceniu, datorita echipamentelor excelente care au devenit accesibile
maselor. Sa ne gandim cat de mult s-au imbunatatit in calitate videoclipurile filmate cu un
smartphone de acum 5-10 ani pana in prezent.

Ce nseamna acest lucru? Inseamna cé un utilizator va parasi imediat pagina imediat ce va vedea
un continut de calitate slaba.

Multi oameni din ziua de azi isi pot permite un smartphone cu care pot filma videoclipuri grozave
sau fotografii frumoase. Utilizatorii percep lucrarile de slaba calitate ca fiind create fara grija sau
pasiune. .

Deci, de ce ar trebui sa-si piarda timpul cu un astfel de continut?

Astfel, daca doriti cu adevarat sa atrageti atentia elevilor, trebuie sa incarcati imagini de buna
calitate, sa creati videoclipuri dinamice si sa scrieti texte fara greseli de tipar sau gramaticale. in
acest fel, studentii vor percepe continutul dvs. ca fiind valoros si vor fi motivati sa urmeze cursul.



Daca este adevarat ca este necesar sa creezi
continut de calitate, este la fel de adevarat ca
utilizatorii sunt capabili sa gaseasca pe web continut
legat de orice subiect, deci de ce ar trebui sa se
inscrie la un curs?

Totul este disponibil pe internet, dar de multe ori
este vorba de un continut sumar, care explica un
subiect in general, fara a intra prea mult in detalii.

Tu poti face diferenta.

Va trebui sa va folositi toate abilitatile si cunostintele
despre un subiect pentru a crea un continut original si
cuprinzétor. In acest fel, studentii care au cautat deja
pe internet informatii generale vor avea un stimulent
pentru a se inscrie la cursul dvs. pentru a afla mai
multe.
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Cum sa creezi continut eLearning pe-
care cursantii tai 1l vor iubi?

lata o lista de sfaturi si trucuri, conform
Talentims, care fac ca unele continuturi de
curs eLearning sa fie mai bune decét altele,
cele mai bune alegeri pentru a va asigura ca
continutul cursului dvs. duce la o invatare mai
angajata si chiar putin distractiva.
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https://www.talentlms.com/

Incepe cu "de ce".
Toata lumea este ocupata. Acest lucru inseamna ca publicul
tinta trebuie sa inteleaga ce va invata, cum va invata si de ce i
va fi util Tnainte de a incepe cursul. Odata ce inteleg "de ce", vor
fi mai implicati emotional si mai implicati in invatare.

Vinde-te
Expertul in domeniu joaca adesea un rol "in spatele scenei" in
crearea cursurilor de eLearning, dar un specialist calificat, cu
multa perspicacitate, cunostinte si experienta, va crea cu
siguranta cursuri de invatare online care sunt actuale, relevante
si care vor fi atractive.
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Creaza o cale de invatare intuitiva.

Va fi necesar sa se inceapa un modul eLearning cu un
continut simplu, de exemplu, primul continut al unui
modul ar putea fi destinat sa ofere cursantilor o
intelegere de baza a unui concept. Deci, aprofundeaza
pe parcurs, ar trebui sa fie incluse definitii si explicatii si,
poate, cateva exemple simple sub forma de note sau
infografice.

Adapteaza-te la toate stilurile de

invatare.

Unii oameni sunt persoane care invata vizual, altii
prefera sa invete audio. Un echilibru intre elementele
vizuale, auditive si kinestezice ale continutului
eLearning este cel mai bun mod de a implica pe toata
lumea in procesul de invatare si de a te asigura ca toata
lumea se simte implicata.
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Limiteaza-te la ceva scurt si simplu

Include doar continutul necesar pentru a atinge rezultatele
invatarii. De asemenea, poti exploata principiile de
microinvatare pentru a crea bucati mai mici de continut
pentru o experienta de invatare rapida si flexibila.

Fa din calitate o prioritate

Indiferent daca filmezi un videoclip, inregistrezi un podcast,
elaborezi un infografic sau scrii note, adauga intotdeauna
un nivel suficient de asigurare a calitatii.

Vorbeste limba corecta
Asigura-te ca creezi un continut care sa se situeze la nivelul
potrivit si sa utilizeze o terminologie pe care cursantii o vor
intelege.

Fii original
Scrie notite, creaza infografice si filmeaza videoclipuri pe
care cursantii nu le-ar putea gasi in alta parte!

Aflati mai multe la acest link
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https://www.talentlms.com/blog/how-create-elearning-course-content-learners-will-love/
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Surse interesante

Imbunétatirea invatarii profesorilor
prin analiza video ghidata a instruirii
in domeniul alfabetizarii: O abordare
interdisciplinara si colaborativa

Statistici si
infografice privind
invatarea online
2019-2020
Papersowl.com

Pro si contra
utilizarii resurselor

educationale Video Cum s& dezvolii
deschise programe de formare
Evaluare a online interactive

Continut si calitate

de urmatoarea generatie
Evaluari - Nancy Doorey si
Morgan Polikoff

Analiza abordarilor de formare si
dezvoltare profesionala bazate pe video
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https://papersowl.com/blog/future-of-online-learning
https://files.eric.ed.gov/fulltext/ED565742.pdf
https://files.eric.ed.gov/fulltext/ED565742.pdf
https://blog.gutenberg-technology.com/en/pros-cons-open-educational-oer
https://blog.gutenberg-technology.com/en/pros-cons-open-educational-oer
https://blog.gutenberg-technology.com/en/pros-cons-open-educational-oer
https://blog.gutenberg-technology.com/en/pros-cons-open-educational-oer
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1133602.pdf
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1133602.pdf
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1133602.pdf
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1133602.pdf
https://citejournal.org/volume-18/issue-1-18/general/analysis-of-video-based-training-approaches-and-professional-development/
https://citejournal.org/volume-18/issue-1-18/general/analysis-of-video-based-training-approaches-and-professional-development/
https://www.youtube.com/watch?v=uMV9Qy_RUAI&t=6s
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"Dacé nu poti s& explici unui copil de sase ani, inseamnd& cd
nici tu insuti nu intelegi.” Albert Einstein

"Tehnologia nu este un glont de argint. Este la fel de buna ca
si profesorii... care o folosesc ca pe un instrument in plus
pentru a gjuta la inspiratie, la predare si la rezolvarea
problemelor.” Barack Obama '

"Dacd copiii pot fi foarte implicati in jocurile video, existd o
modalitate prin care pot fi foarte implicati si in educatie.”
Elon Musk
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Creati un videoclip pentru eLearning

Videoclipul a devenit cea mai populara modalitate de a invata noi abilitati
si de a dobandi expertiza, dar sa te descurci cu microfoane, camere Si
programe de editare poate fi dificil. Pe parcursul urmatoarelor pagini va
vom oferi o idee generala despre cum puteti crea un videoclip instructiv
si va vom oferi o serie de linkuri catre continut care va vor ajuta sa
parcurgeti fiecare aspect al acestui proces.

Cat de lung ar trebui sa fie un videoclip instructiv? Majoritatea
telespectatorilor doresc ca videoclipurile informative si instructive sa
dureze mai putin de 20 de minute, cu o preferinta pentru intervalul 3-6
minute (Sursa). Asigurati-va ca videoclipul dvs. este atat de lung pe cat
este necesar pentru a face treaba bine, dar cat mai scurt posibil.
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https://www.techsmith.com/blog/video-statistics/

Cum sa va pregatiti pentru a filma continut video
pentru eLearning? Care sunt pasii de baza care
trebuie urmati inainte de a realiza clipuri video
pentru formarea eLearning?

Cuvantul cheie este Organizare! Luati un software
precum Xmind sau un pix si hartie si desenati o
macheta a cursului dvs. video, precum capitolele
unei carti, dar aprofundand diferitele titluri de
continut. Impartiti harta in module si sectiuni, unde
modulul reprezinta categoria, pasul sau pur Si
simplu capitolul cursului. Luati apoi fiecare modul si
notati componentele importante pentru a-I dezvolta
sau pur si simplu cuvintele-cheie.

in acest fel, va veti organiza cursul video intr-un
mod mai bun, dar va fi, de asemenea, mai usor
pentru utilizator sa revizuiasca continutul.
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https://www.xmind.net/

Atunci cand planificati un videoclip, cel mai bine este sa
va limitati la un singur subiect: amestecarea prea multor
elemente risca sa faca proiectul haotic si de neinteles.
Dar, dupa cum stiti, atunci cand lucrati la crearea unei
idei, sunt multe idei care va vin in minte, iar dorinta de a
le pune pe toate in practica in acelasi timp se poate face
simtita.

Prin urmare, este important sa se defineasca conceptul
de videoclip. Ce fel de videoclip doriti sa realizati?
Formal sau prietenos? in functie de concept, vom alege
anumite elemente ale videoclipului: vom alege daca ne
vom incadra sau vom folosi o voce din off, daca ne vom
filma la birou sau pe un fundal mai informal, cum ar fi un
perete colorat sau o biblioteca.

001
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Odata ce ati stabilit clar cum si ce doriti sa spuneti,
puteti incepe sa inregistrati.

Daca ati optat pentru un videoclip care include
inregistrarea vocii si a ecranului, procedati in felul
urmator.

Asigurati-va ca aveti tot ce va trebuie, in primul rand
PowerPoint sau Google Presentations si un software
pentru inregistrarea video screencast, cum ar fi
Camtasia sau Screencast-o-matic.

Vei avea nevoie de un microfon: poti alege un microfon
cu condensator pentru ca vocea ta sa sune mai clar si
mai profund sau poti opta pentru microfoanele pe care
le folosesti de obicei in convorbirile online, dar probabil
ca va trebui sa cureti sunetul audio de zgomotele de
fond deranjante cu instrumente precum Audacity

=
.
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https://www.techsmith.com/video-editor.html
https://screencast-o-matic.com/
https://www.audacityteam.org/download/

Este foarte important sa fiti singur in camera si sa
va testati capacitatea de a va inregistra vocea.
incercati, sunteti multumiti de rezultat? incercati
sa remediati ceea ce nu va place si faceti un alt
test. Cand simtiti ca ati rezolvat totul, mergeti si
inregistrati!

Deschideti ecranul complet al PowerPoint si
incepeti sa inregistrati ecranul PC-ului impreuna -
cu vocea dumneavoastra. Nu inregistrati prea mult e "\ i

timp la inceput, perfectionati-va tehnica prin ( ‘

redarea unor videoclipuri de aproximativ 5 minute. e R (R

\i\

Dupa ce ati terminat inregistrarea video, probabil /

ca va trebui sa eliminati unele parti pe care doriti

sa le eliminati, cum ar fi erorile, zgomotul de fond .
sau conceptele redundante.
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https://www.loom.com/
https://obsproject.com/
https://obsproject.com/
https://www.loom.com/
https://obsproject.com/

in cazul in care va decideti s va creati un videoclip, se
aplica liniile directoare generale din slide-ul de mai sus,
cum ar fi sa stati intr-o camera linistita, sa aveti un
microfon bun pentru a va inregistra vocea, sa faceti teste
si sa incepeti sa realizati videoclipuri de cate 5 minute
fiecare, pana cand sunteti increzator in intregul proces.

Dar, pe langa aceste recomandari privind sunetul si
continutul, exista, bineinteles, consideratii suplimentare
privind imaginea:

lluminatul este esential nu numai pentru a transmite un

sentiment real, ci si pentru a crea un videoclip profesionist.

De obicei, se folosesc cel putin 3 puncte de iluminare
pentru a ilumina cu precizie subiectul si pentru a evita o
imagine "plata”.

Luati cu dvs. un smartphone (sau o tableta sau un aparat
foto) si, eventual, un trepied mic cu suport pentru
smartphone (sau un instrument la alegere).
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Selectati functia de camera a smartphone-ului, apoi selectati modul video; verificati calitatea
videoclipului. HD 1280x720 nu este rau pentru un videoclip de baza, FHD 1920x1080 este mai
mult decat bun, 4K 3840x2160 este poate prea mult pentru un videoclip de baza. 30 ftp este
mai mult decat suficient ca numar de cadre pe secunda. -

Asezati smartphone-ul orizontal pe suport: majoritatea videoclipurilor care urmeaza sa fie
vizionate pe ecranul unui PC vor avea aceasta orientare.

incepeti inregistrarea, relaxati-va si continuati cu programul de continut pe care I-ati stabilit
anterior.

Dupa ce ati terminat inregistrarea, telefonul mobil
va salva videoclipul intr-un fisier, probabil cu
extensia .mp4, pe care il veti gasi in galeria
telefonului dvs. inteligent.

Urmairiti-l din nou - sunteti multumit? Daca da,
continuati cu editarea; daca nu, incercati sa o
faceti din nou.
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Videoclipul dvs. este acum gata: tot ce trebuie sa faceti este sa il
incarcati online.

Cu toate acestea, videoclipurile necesita mult spatiu pentru a fi
incarcate online, fie direct pe site-ul dvs. web, fie pe site-ul web al
scolii sau al institutiei din care faceti parte. Una dintre solutiile la

aceasta problema este utilizarea serviciilor de gazduire video care:

dispun de servere mai puternice, special concepute pentru
gestionarea fisierelor video

va permit sa adaptati calitatea videoclipurilor in functie de
viteza conexiunii vizitatorilor dvs.

asigura o experienta de vizionare mai buna

YouTube este cea mai populara platforma de gazduire video, cu
aproape 2 miliarde de utilizatori, si al doilea cel mai mare motor de
cautare din lume. Alte exemple de platforme de gazduire sunt
Vimeo, WaveVideo, Wistia etc.
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5 tipuri de videoclipuri instructive pe care le puteti face
chiar acum

Aflati mai multe la acest |ink

Microvideo. Folositi microvideograme ori de cate ori aveti nevoie sa predati un concept simplu in
cativa pasi. Ati putea realiza un videoclip unic care sa va invete o noua functie software. Sau, pentru
concepte mai complexe, creati o serie de microvideouri care sa imparta un subiect in bucati logice.

Tutorial Video poate invata aproape orice. Nu exista reguli stricte pentru a decide cand sa le folositi.
Practic, de fiecare data cand trebuie sa predati un proces sau sa impartasiti informatii valoroase
despre cum sa imbunatatiti o abilitate, un tutorial video va fi util.

Capturarea prezentarilor si a prelegerilor permite publicului sa consume continutul atunci cand are
timp. -
Screencasturile sunt excelente pentru a oferi instructiuni rapide si informale. Atunci cand audienta
este redusa si miza este mica, un screencast rapid este o modalitate excelenta de a comunica vizual
0 idee sau de a rezolva o intrebare/problema.
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https://www.techsmith.com/blog/types-of-instructional-videos/

14

"PAand in prezent, tehnologia nu a schimbat aproape deloc
educatia formald. Dar multi oameni, inclusiv eu, cred cd
acesta este urmatorul loc in care internetul va surprinde

oamenii in ceea ce priveste modul in care poate imbunatati
lucrurile, in special in combinatie cu invatarea faia in fatd.”

- Bill Gates
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Surse interesante

Cum sa creati un video screencast
Creati clipuri video Ce este (4 pasi simpli) Spiel Creative
uimitoare din punct Microlearning? .
de vedere vizual,
practic de oriunde.
Tutoriale Premiere

CURS ONLINE Sfaturi de inregistrare video

Thinkific
Pro o
Cele mai bune programe Cum sé& faci videoclipuri extraordinare
gratuite de editare video din pentru cursul tdu online (tutorial de
2022 Creativeblog.com nregistrare video) .

Tutorial WeVideo pas cu pas! Justin Brown

y

29


https://helpx.adobe.com/it/premiere-pro/tutorials.html
https://helpx.adobe.com/it/premiere-pro/tutorials.html
https://www.creativebloq.com/buying-guides/best-free-video-editing-software
https://www.youtube.com/watch?v=erW_q0rH44A
https://www.youtube.com/watch?v=E3GdVOHr1Sg
https://www.youtube.com/watch?v=3LDvOhp2Ej8
https://www.youtube.com/watch?v=KlbsuPAibfY
https://www.youtube.com/watch?v=KlbsuPAibfY
https://www.youtube.com/watch?v=vslJ5OcgPyA
https://www.youtube.com/watch?v=vslJ5OcgPyA
https://www.youtube.com/watch?v=vslJ5OcgPyA
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"Elevii viitorului vor cere un sprijin de invdtare adecvat
situatiei sau contextului lor. Nimic mai mult, nimic mai putin.
Si il vor in momentul in care apare nevoia. Nici mai devreme,
nici mai tarziu. Dispozitivele mobile vor fi o tehnologie cheie

pentru furnizarea acestui sprijin pentru invatare.”

- Marcus Specht
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Crearea de continut pentru a

implica elevii in procesul de
invatare.

A-i face pe elevi sa creeze continut este 0 modalitate eficienta de
a-i implica in procesul de invatare. In zilele noastre, acest lucru
este foarte usor, deoarece toata lumea are sau poate obtine cu
usurinta un instrument digital pentru producerea de continut. Elevii
pot crea continuturi audio, cum ar fi podcast-urile, pot accesa
internetul pentru mai multe informatii, pot crea prezentari
multimedia cu PowerPoint si pot utiliza o varietate de alte
instrumente de creare de continut.

Ar putea fi util ca acest tip de continut sa fie realizat in grupuri.
Invatarea devine astfel un eveniment social in care elevii pot
invata unii de la altii.

31



Ce beneficii ofera acest proces?
Cursantii pot pastra continutul produs si se pot referi la el atunci T
cand este necesar 2
Sunt implicati in utilizarea continutului, deoarece ei I-au creat.
Continutul este o dovada ca a avut loc invatarea |
Elevii se distreaza si se creeaza un sentiment de comunitate si A
colaborare intre ei.

Exemple de continut creat de elevi pot fi:

Clipul Digital Storytelling.

Prin "Digital Storytelling" intelegem dezvoltarea de povesti prin utilizarea tehnologiilor
multimedia digitale, inclusiv creatii care pot include imagini, video, text sau audio.
Povestirea digitala este procesul prin care diverse popoare isi impartasesc povestile de
viata si imaginatia creativa cu ceilalti. S-ar putea sa va fie util acest set de instrumente n

dezvoltarea povestilor digitale
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http://www.dist-stories.eu/dist-manual/

Podcast.

Un podcast este o tehnologie care permite ascultarea fisierelor audio pe
internet. Este vorba despre "radio la cerere", unde ascultatorul este
protagonistul absolut al ceea ce decide sa descarce si sa asculte.

Video editat

Un alt mod in care puteti folosi videoclipurile pentru a-i implica pe elevi
n lectie este sa le cereti sa creeze propriile videoclipuri relevante pentru
lectie. Poate ca ar putea crea un videoclip Tn care sa explice cum au
ajuns la raspunsul la o problema sau sa prezinte un argument despre u
subiect pe care I-ati abordat in clasa.

Videoclipurile utilizate n acest mod sunt o modalitate excelenta de a
promova creativitatea, iar elevii se vor bucura cu adevarat de crearea
videoclipului si nu vor realiza ca, prin participarea lor, isi extind
cunostintele despre subiect sau curs.

De asemenea, elevii ar putea crea interviuri audio sau video, prezentari animate, *
posibilitatile sunt la fel de multe pe cat de multe sunt ideile si resursele pentru a le
implementa!
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"Nu poti sd-i inveti pe oameni tot ce trebuie sa stie. Cel mai
bun lucru pe care il poti face este sa ii pozitionezi acolo unde
pot gdsi ceea ce trebuie sa stie atunci cand trebuie sa.stie.”

- Seymour Papert
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Surse interesante

PROIECTUL DIST

(Digital integration

storytelling) utilizeaza

povestirea digitala ca

instrument educational

pentru a preda integrarea

in scoli.
Invatarea studentilor cum sa Tsi
creeze propriile podcasturi.
Webinarul Reteaua de invatare
New York Times

Unele dintre cele mai bune
Instrumente gratuite de povestiri

digitale pentru profesori

Ghidul unui educator pentru

predarea cu ajutorul

materialelor video. Utilizarea*de

continut video educational in
cadrul cursurilor poate contribui
la 0 mai buna implicare a
studentilor si la ilustrarea
conceptelor importante.

y
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http://www.dist-stories.eu/
https://www.youtube.com/watch?v=Un2O8dawMzI
https://www.youtube.com/watch?v=Un2O8dawMzI
https://www.educatorstechnology.com/2012/06/list-of-best-free-digital-storytelling.html
https://www.educatorstechnology.com/2012/06/list-of-best-free-digital-storytelling.html
https://www.educatorstechnology.com/2012/06/list-of-best-free-digital-storytelling.html
https://blog.adobe.com/en/publish/2021/11/08/an-educators-guide-to-teaching-with-video
https://blog.adobe.com/en/publish/2021/11/08/an-educators-guide-to-teaching-with-video
https://blog.adobe.com/en/publish/2021/11/08/an-educators-guide-to-teaching-with-video

14

"Principiul cel mai important pentru proiectarea unui
eLearning viu este de a vedea designul eLearning nu ca pe un
design de informatii, ci ca pe o experientd.” -~
- Cathy Moore .
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Testati-va

Puteti elimina zgomotul de fond cu instrumente precum Audacity

Este foarte important sa nu fim singuri in camera si sa avem pe cineva care sa monitorizeze continutul pe
care il producem.

Adevarat -
Puteti crea clipuri video instructive pentru screencasting cu Loom si OBS Studio.
3840 x 2160 este formatul potrivit pentru a crea continut video
Adevarat -

Puteti edita un videoclip direct de pe smartphone cu o aplicatie precum Insshot
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Testati-va

Exista solutii active si pasive

Majoritatea telespectatorilor doresc ca videoclipurile informative si educative sa dureze mai putin de 30 de
minute

Adevarat -
Xmind este un software de editare online
Adevarat -
Daca faceti o greseala de inregistrare, puteti taia continutul cu Wevideo
WaveVideo va permite sa creati scenarii pentru continutul dvs. digitak

Adevarat -
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Testati-va

Luati-va 45 de minute si incercati sa gasiti cate un exemplu din fiecare dintre
urmatoarele tipuri de videoclipuri referitoare la materia pe care o predati sau la un
subiect la alegere.

Povestiri digitale

Podcast

Inregistrarea unei prezentari powerpoint

Microvideo —
Screencast
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"Cand formarea este bine facutq, usile se deschid, abilitatile
se dezvoltq, iar performantele de excelentd aduc recompense
personale si organizationale. Oamenii cresc in abilitatt,”

incredere, motivatie si fericire.”

- Michael Allen
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Rezumat - principalele
concluzii

Daca doriti cu adevarat sa atrageti atentia elevilor, trebuie sa incarcati imagini de buna
calitate, sa creati videoclipuri dinamice si sa scrieti texte fara greseli de tipar sau
gramaticale. in acest fel, studentii vor percepe continutul dvs. ca fiind valoros si vor fi
motivati sa urmeze cursul.

Crearea unui curs online nu se refera doar la continutul in sine. Este vorba, de asemenea,
despre modul in care este structurat.

Includeti doar continutul necesar pentru a atinge rezultatele invatarii.

Cuvantul cheie este Organizatia! Desenati o macheta a cursului dumneavoastra, precum
capitolele unei carti, dar aprofundand diferitele titluri de continut.

Interviuri audio sau video, prezentari animate... posibilitatile sunt la fel de multe pe cat de
multe sunt ideile si resursele pentru a le implemental
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Dezvoltare profesionald continud in
domeniul educatiel digitale pentru VET

Acest material de formare este unul dintre Toate rezultatele proiectului au fost realizate de sapte_
rezultatele proiectului Erasmus+: parteneri din sapte tari europene care au lucrat impreuna:
"Dezvoltare profesionala continua in

. . _ ProEduca z.s., Republica Ceha
domeniul educatiei digitale pentru VET" si a

Archivio della Memoria, Italia

fost creat pentru a ajuta profesorii din Asociatia Pentru Sprijinirea Initiativelor Educationale,

intreaga Europa sa abordeze situatia dificila Romania

in ceea ce priveste furnizarea de formare Formare si consultanta bazata pe solutii (SBTC), Turcia

online in VET. CEBEM FORMACION PROFESIONAL SL (Daniel Castelao),

Spania

Programul EFP este format din trei parti TUS Midwest, Irlanda

independente: Northern Regional College, Marea Britanie
Module de formare Toate materialele sunt disponibile (descarcabile) gratuit de
Set de instructiuni de lectii online de pe pagina web a proiectului: https://www.covet-project.eu/
proba

Ghidul programului de formare EFP
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