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A doua parte reprezinta o Cea de-a treia parte este o colectie de
aprofundare a problemei, videoclipuri, marturii, documente
care colecteaza sugestii, scrise, desene animate etc. pentru a
idei si mai multe detalii de explora problematica concentrata pe
explorat. navigarea pe internet.
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Continutul unitatii

Trecerea de la predarea fata in fata la
cea online

Mediul de invatare

Instrumente si tehnologii pentru predare
si invatare online

Forumuri si instrumente de discutii online <&



Invdtare sincrond si asincrond |

Cursurile de e-learning sunt cursuri bazate pe web in care continutul este oferit in mod sincron si/sau
asincron.

Activitatile sincrone au loc intre profesori si cursanti, in acelasi timp, de exemplu, cursuri si tutoriale im
direct, capturarea cursurilor, sondaje online.

Activitatile asincrone nu depind de timp, astfel incat cursantii le pot accesa la momentul care le
convine, de exemplu, cursuri preinregistrate si discutii pe forum, videoclipuri interactive si resurse de
invatare.

Ambele tipuri de predare si invatare au avantaje si dezavantaje, iar combinarea ambelor elemente
poate oferi studentilor cea mai buna experienta de invatare. Oferirea studentilor posibilitatea de a
accesa continutul cursului in timpul liber este unul dintre motivele pentru care e-learning-ul este atat de
popular, deoarece designul sau este centrat pe interesele celui care invata.

Introducerea acestui tip de abordare centrata pe cursant va contribui la imbogatirea experientei de
invatare in modulele dumneavoastra si poate contribui la cresterea implicarii in activitatile pe care le
oferiti.



c-learning. Ce rrepuie sa juarli In

considerare

Atunci cand predam online, trebuie sa luam in considerare mai multe lucruri.

Studentii
dumneavoastra

Cine sunt studentii
dumneavoastra?

E-learning este ceva nou
pentru ei?

Ce face accesul digital
au?

Ce competente digitale
au?

Ce marime are grupul de

Adaptat din EDTL Approach de catre proiectul EDTL (Enhancing Digital Teaching and Learning) si este utilizat sub licenta CC BY 4.0 International.

Continut si
activitati
Revizuirea rezultatelor
invatarii
Identificati continutul

existent care este
reutilizabil

Luati in considerare
modul Tn care elevii se
vor implica in continut

si activitati

Este contlnutul dvs.

Comunicare si
implicare
Comunicati orientari si
asteptari clare
Asigurati-va ca
informatiile sunt clare si
usor de gasit

Alege instrumente
adecvate pentru
comunicarea in clasa

Evaluare si
feedback

Luati in considerare ce
tipuri de evaluare
permit studentilor s&
atinga rezultatele
invatarii
Luati in considerare o
varietate de formate
de evaluare

Oferiti oportunitati de
evaluare online
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Cunoasterea elevilor :
dumneavoastra

Elevii provin din medii diferite si invata diferit. E-learning-ul ofera multe oportunitati pentru a va .
asigura ca toata lumea este inclusa, dar este, de asemenea, important sa recunoasteti ca elevii dvs.
pot avea probleme care afecteaza ritmul de invatare sau capacitatea lor de a se implica in continut.

intelegerea nevoilor si a profilului studentilor dumneavoastra va poate ajuta sa creati o experienta de
invatare mai personalizata, ceea ce va imbunatati implicarea studentilor.

Conceptia universala pentru invatare, dezvoltata de CAST, ofera un cadru care permite
profesorilor sa le ofere elevilor posibilitatea de a alege si de a fi flexibili ori de cate ori este posibil.
Cititi mai multe despre UDL



https://www.cast.org/
https://www.ahead.ie/udl

Proiectarea invdatdrii - >

Dupa ce ati analizat cine sunt studentii dumneavoastra, urmatorul lucru pe care trebuie sa-| faceti este sa
va uitati la rezultatele invatarii pentru modulul dumneavoastra. Rezultatele invatarii determina modul in

care planificati activitatile de invatare si modul in care ii veti evalua pe studenti.
Aceasta se numeste proiectare bazata pe rezultate sau aliniere constructiva.

Alinierea constructiva presupune:

. . B S22 Learning
definirea rezultatelor invatarii; et as

selectarea activitatilor de predare si invatare care vor
sa le permita studentilor sa atinga rezultatele invatarii;

. _ o Teaching & Learning Assessments
evaluarea elevilor si notarea invatarii lor - Activities —

au dovedit ca au indeplinit cerintele de invatare

rezultate?



Design instructional

Cele noua evenimente de instruire ale lui
Gagné ofera un proces de concepere si furnizare
a unor experiente de invatare cuprinzatoare si de

succes. Elevul trece prin fiecare dintre
evenimentele sau etapele calatoriei sale de
invatare, iar accentul este pus pe elev.

Revizuirea fiecaruia dintre acesti pasi va poate
ajuta sa concepeti un plan de lectie in care si sa
decideti ce instrumente si resurse digitale puteti

utiliza pentru a va ajuta sa implementati
evenimentele din propria instruire.

Sursa imaginii:
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https://thepeakperformancecenter.com/wp-content/uploads/2014/07/Gange-Nine-Events.jpg

Exemple

Atragerea atentiei - folositi elemente care sa sparga gheata, studii de caz, videoclipuri,
folositi sondaje pentru a pune intrebari care sa ii faca pe elevi sa gandeasca; postati link-
uri catre evenimente sau stiri de actualitate in forumurile de discutii pentru a starni
interesul.

Informarea cursantilor cu privire la obiectiv - afisati obiectivele de invatare pe LMS si
discutati-le in prima ora.

Stimularea reamintirii invatarii anterioare - folositi forumurile de discutii pentru a
reaminti abilitatile sau cunostintele invatate anterior si pentru a le discuta in clasa

Prezentarea stimulului - aratati si explicati materialul pe care doriti ca elevii sa il invete.
Continutul trebuie sa fie specific rezultatului invatarii. Utilizati o varietate de metode -
lecturi, activitati, multimedia si postati-le pe LMS

Oferirea de indrumare a elevilor - oferiti elevilor instructiuni despre cum sa invete si
faceti continutul cat mai semnificativ posibil. Includeti informatii detaliate, cum ar:fi
orientari clare, termene si bareme de notare. Folositi exemple.
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Exemple .

Solicitarea de performante - oferiti elevilor oportunitati de a aplica si de a demonstra
competentele si cunostintele dobandite, Tn cadrul unor proiecte de grup sau individuale,
sarcini, lucrari practice etc.

Oferirea de feedback - oferiti feedback cu privire la sarcinile si temele individuale sau de
grup. Explicati ce s-a facut corect, unde se pot face imbunatatiri si includeti explicatii.
Evaluarea performantelor - folositi o varietate de metode de evaluare - examene, teste,
lucrari, exercitii practice si proiecte - pentru a va asigura ca a avut loc invatarea.

imbunété;irea retentiei si a transferului - pregatirea studentilor pentru a aplica
informatiile la experientele personale sau profesionale.

12



Modelul ADDIE

Sursa imaginii: Hartd mentalda ADDIE

OeSIgn

\What?
Objectives
Define success
Measure success
Audience
Know?
Leamn ?
Sesources?

Unul dintre cele-mai comune modele
utilizate pentru proiectarea
instructionala este modelul ADDIE.

Modelul are in vedere 5 etape:

1. Analiza

2. Design

3. Dezvoltare

4. Implementare

5. Evaluare :

Fiecare etapa conduce la un rezultat
care alimenteaza urmatoarea etapa a
modelului.

Aflati mai multe despre
ADDIE
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https://www.instructionaldesign.org/models/addie/#:~:text=The%20ADDIE%20model%20is%20the,training%20and%20performance%20support%20tools.
https://www.instructionaldesign.org/models/addie/#:~:text=The%20ADDIE%20model%20is%20the,training%20and%20performance%20support%20tools.
http://elearningnutsandbolts.blogspot.com/2012/08/hi-in-this-post-i-will-give-you-brief.html

Mutarea cursului dvs. .
online

Predarea online nu inseamna pur si simplu sa faci ceea ce ai facut intotdeauna la o clasa fata in fata

intr-un spatiu online. Poate fi mai dificil sa retineti atentia studentilor atunci cand Ti intalniti doar online.

Prin urmare, lectiile online sunt mai bune daca sunt scurte, concentrate si includ activitati pentru a va
asigura ca elevii sunt implicati.

Acest lucru necesita o planificare atenta, proiectarea invatarii pentru livrarea online si dezvoltarea de
noi modalitati de interactiune cu studentii, folosind instrumente digitale pentru predare si invatare.
Scopul proiectarii instructionale este de a ajuta oamenii sa invete si de a proiecta continuturi care sa
faca invatarea mai eficienta.

Vom analiza cateva dintre modalitatile prin care va puteti transfera predarea intr-un mediu online,
folosind resurse online si instrumente de discutie.
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Metode digitale pentru a inlocui .
predarea fata in fata

Indiferent daca ati mai predat sau nu, cu totii am avut experienta de a sta intr-o sala de clasa in care
am fost instruiti fata in fata de un profesor, cu totii am completat teme, am scris eseuri Si am sustinut _«
examene de sfarsit de an.

Atunci cand predam online, nu avem aceleasi oportunitati de a ne intalni cu studentii fata in fata. Prin
urmare, trebuie sa folosim strategii de predare si instrumente digitale pentru a inlocui predarea
traditionala in clasa.

Trebuie sa identificam activitatile online care ar putea inlocui metodele traditionale de predare prin
utilizarea alternativelor digitale. Multe dintre aceste metode digitale de predare va vor ajuta sa livrati
continut, sa comunicati cu elevii si sa i ajutati sa se implice unii cu altii.

Rolul profesorului este de a testa aceste instrumente pentru a stabili care dintre ele il va ajuta sa
prezinte informatiile folosind o varietate de medii si formate de prezentare, pentru a da viata predarii si
a o face mai atractiva pentru studentii online.
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Selectarea instrumentelor de utilizat:
ce trebuie luat in considerare

In acest modul, vom examina unele dintre cele mai populare instrumente disponibile, ce ofera sicum le
puteti utiliza in predarea online. Exista nenumarate instrumente si tehnologii disponibile, iar acestea se
schimba in mod constant, dar am incercat sa clasificam unele dintre aceste instrumente pentru a va ajuta
sa intelegeti potentialul lor de utilizare.

Unele considerente care trebuie luate in considerare atunci cand alegeti ce instrumente sa folositi includ:
Rezultatele invatarii - tehnologia trebuie sa sprijine rezultatele pedagogice, nu sa le determine.
Studentii - locatia lor, accesul la internet, marimea clasei :

Activitatile/continutul cursului - aveti nevoie de instrumente de colaborare, chat live, partajare de
fisiere, discutii?

Experienta anterioara online a profesorilor

Politicile si procedurile scolii dumneavoastra privind utilizarea diferitelor instrumente online

Costurile instrumentelor si tehnologiilor

16



Competenta tehnica |

Pentru a proiecta si a livra cursurile de e-learning, va trebui sa aveti un nivel bun de competenta tehnica
si sa fiti deschis la utilizarea si experimentarea de noi instrumente. Va trebui sa fiti capabil sa:

Utilizati sistemul de management al invatarii (LMS) pentru a proiecta si preda cursul

Utilizarea aplicatiilor pentru crearea de continut - de exemplu, instrumente de prezentare si
screencasting

Utilizarea aplicatiilor pentru livrarea sincrona online, de exemplu Zoom, MS Teams
Elaborarea de materiale audio si video - de exemplu, videoclipuri si podcasturi
Utilizati tehnologiile de colaborare - instrumente de votare, Padlet, sali de discutii.

Utilizarea instrumentelor pentru crearea de resurse de invatare interactive, de exemplu H5P, MS
Sway :

Folositi dispozitive precum camera web, casti, stilou digital, tableta grafica, camera de documente
etc.

17



Surse interesante

Beneficiile si provocarile
invatarii online -
Perspectiva lectorului

Cele noua evenimente

de instruire ale lui
Gagné

Mutarea cursului online: Cinci
lucruri de luat in considerare

Modelul ADDIE
Wikipedia

Modele si teorii de
design instructional

y
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https://youtu.be/70eqtZdYLic
https://youtu.be/70eqtZdYLic
https://youtu.be/70eqtZdYLic
https://www.niu.edu/citl/resources/guides/instructional-guide/gagnes-nine-events-of-instruction.shtml
https://www.niu.edu/citl/resources/guides/instructional-guide/gagnes-nine-events-of-instruction.shtml
https://www.niu.edu/citl/resources/guides/instructional-guide/gagnes-nine-events-of-instruction.shtml
https://youtu.be/yuv_okwOMaw
https://youtu.be/yuv_okwOMaw
https://educationaltechnology.net/instructional-design-models-and-theories/
https://educationaltechnology.net/instructional-design-models-and-theories/
https://en.wikipedia.org/wiki/ADDIE_Model
https://en.wikipedia.org/wiki/ADDIE_Model

Sistemul de management al invatarii (LMS)

Este posibil ca scoala in care predati sa dispuna de o platforma de predare online, numita Learning
Management System (LMS) sau Virtual Learning Environment (VLE). LMS este locul in care veti
pune la dispozitia studentilor continutul si materialele aferente cursului, veti gestiona evaluarea si

veti comunica cu studentii.
Acesta este primul loc in care studentii dvs. vor cauta informatii legate de curs.

Printre exemplele de LMS se numara Moodle, Canvas, Blackboard si Google Classroom.

Google Classroom

v’
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Caracteristici comune ale unui
LMS

Lectii

Forum de discutii/Forum de anunturi

Continut legat de curs - fisiere text, video, audio
Chestionare

Wikis

Continut interactiv - (SCORM , H5P)

Atributii si instrumente de feedback

20



Instrumente externe si legate de
disciplina

In timp ce o mare parte din predare va avea loc In cadrul LMS, exista, de asemenea, multe .
instrumente digitale externe pe care le puteti utiliza in predarea dumneavoastra. Ar trebui sa
experimentati si sa folositi aceste instrumente pentru a dezvolta continut si a impartasi resurse cu
studentii dumneavoastra. Aceste instrumente va pot permite sa integrati resurse sau idei pe care le
gasiti si care va pot completa predarea online.

De asemenea, este posibil ca industria sau disciplina dumneavoastra sa aiba platforme sau resurse
web specifice de care studentii au nevoie, de exemplu, Duolingo pentru invatarea limbilor straine sau
Github pentru programare etc. .

Experienta dumneavoastra in aceasta disciplina va va ajuta sa decideti ce resurse sunt utile pentru
studentii dumneavoastra si ce este de actualitate n disciplina dumneavoastra. «
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https://www.duolingo.com/
https://github.com/

Alte platforme si tehnologii

]
Microsoft 365 Office pentru

educatie

Discutii TED

Bloguri

Google Workspace pentru

educatie
m Linkedm
YouTube LinkedIn Learning
D y‘h =
ink® f @

Social Media Podcasts

y
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https://www.ted.com/talks
https://www.linkedin.com/
https://www.youtube.com/
https://www.microsoft.com/en-ie/education/products/office
https://www.microsoft.com/en-ie/education/products/office
https://edu.google.com/workspace-for-education/editions/overview/
https://edu.google.com/workspace-for-education/editions/overview/

Instrumente de creare a continutului -

Odata ce ati decis ce continut sa creati, va trebui sa identificati ce instrumente sa folositi pentru a le
permite elevilor sa acceseze acest material si sa interactioneze cu el. Aceste instrumente va vor permite
sa produceti materiale de invatare interactive care pot fi puse la dispozitie online. .
Multe dintre aceste instrumente pot fi integrate cu LMS, iar rezultatele pot fi partajate pentru a crea o
experienta de invatare online dinamica si atractiva.

Suita de aplicatii Google Workspace for Education si Microsoft Office 365 le permite profesorilor sa
partajeze materiale cu elevii lor si sa colaboreze impreuna la acestea. Documentele Word sau
prezentarile PowerPoint existente pot fi reproduse pentru mediul online prin addugarea de elemente
interactive, cum ar fi cele audio, video etc. Instrumentele de colaborare a documentelor permit ca mai
multe persoane sa acceseze si sa lucreze impreuna la un fisier sau document electronic.

H5P, Microsoft Sway si Genial.ly sunt cateva instrumente care va permit sa creati obiecte de invatare
interactive.

23



e o
a . "
B EI ) Qffice365 Ecucation i

Office 365 pentru educatie ofera o suita de aplicatii pe care profesorii le pot folosi pentru a colabora si a
partaja resurse cu elevii si colegii lor. Este disponibil gratuit pentru profesori si elevi.

Office 365 include instrumente precum Word, Excel, PowerPoint, OneNote si Microsoft Teams.
Microsoft Office 365 gratuit pentru scoli si studenti | Microsoft Education .

Google Workspace
for Education

Google ofera o suita similara de aplicatii gratuite pentru predare si invatare, care includ:

- Google Docs - Creati, editati si partajati documente de text. Formare_Google Docs

- Google Forms - Creati si analizati sondaje, chestionare si chestionare. Formare in domeniul formularelor
Google

- Google Classroom - Un serviciu web gratuit pentru a partaja materiale si resurse pentru lectii cu elevii,
pentru a crea, corecta si urmari sarcinile. Formare Google Classroom

« Google Meet - Instrument de apelare video pentru intalniri virtuale sau lectii video online. Formare Google 24
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https://www.microsoft.com/en-ie/education/products/office
https://edu.google.com/for-educators/product-guides/docs/?modal_active=none
https://edu.google.com/for-educators/product-guides/forms/?modal_active=none
https://edu.google.com/for-educators/product-guides/forms/?modal_active=none
https://edu.google.com/for-educators/product-guides/classroom/?modal_active=none
https://edu.google.com/for-educators/product-guides/meet/?modal_active=none
https://edu.google.com/for-educators/product-guides/meet/?modal_active=none

5, HP -

H5P va permite sa creati, sa partajati si sa reutilizati continut HTMLS5 interactiv in browser. H5P
faciliteaza crearea de continut interactiv, oferind o gama larga de tipuri de continut, cum ar fi
videoclipuri interactive, imagini interactive, prezentari de cursuri complete, intrebari cu alegere
multipla, drag and drop, carduri flash si multe altele. Documentatie | H5P

Genially este un instrument online care va permite sa creati imagini interactive, prezentari, infografice,
harti, chestionare si sa adaugati jocuri de noroc modulelor dumneavoastra.

Formare genetica
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https://h5p.org/documentation
https://academy.genial.ly/

Instrumente de comunicare si colaborare

Instrumentele de comunicare si colaborare sunt esentiale in e-learning pentru a permite studentilor
sa interactioneze cu profesorul si cu colegii lor, fie in timp real (cursuri si tutoriale in direct), fie in
mod asincron (contribuind la sondaje, discutii sau postand idei online). Instrumentele de conferinta
web, cum ar fi Microsoft Teams si Zoom, ofera posibilitatea de a invata online sincron, unde se

poate reproduce un scenariu de tip clasa, precum si oportunitati de partajare a ecranului si de lucru
n grup.

Utilizarea acestor instrumente va poate ajuta sa dezvoltati o relatie online cu elevii dumneavoastra si
le poate permite acestora sa interactioneze unii cu altii Si sa construiasca o comunitate online.

Instrumentele de colaborare, cum ar fi salile de discutii din Microsoft Teams, Zoom sau o
BigBlueButton, instrumentele de sondaj, cum ar fi Mentimeter si alte instrumente, cum ar fi Flipgrid-si
Padlet, pot contribui la promovarea muncii in grup si la consolidarea sentimentului de comunitate

intre studentii care nu se intalnesc fata in fata. Elevii pot lucra impreuna la o sarcina sau un proiect
comun.
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[ ]
1 Microsoft Teams
[ ]

Microsoft Teams este o platforma de colaborare care va permite sa gazduiti cursuri online, sa
comunicati si sa partajati fisiere cu studentii si alti colegi.
Aflati mai multe despre utilizarea Microsoft Teams

i Qzoom

De asemenea, Zoom poate fi folosit pentru a gazdui cursuri si tutoriale online. Profesorul si
studentii se conecteaza simultan la o sedinta in care pot comunica intre ei.

Aflati mai multe despre utilizarea Zoom
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https://education.microsoft.com/en-us/resource/d5b62e3e
https://learn-zoom.us/show-me

/b .
3.
BigBlueButton este un software de clasa virtuala care a fost conceput in functie de nevoile reale ale

profesorilor, elevilor si scolilor.
Aflati mai multe despre utilizarea BigBlueButton o

4. Instrumente de sondaqj

Instrumentele de sondaj sau de raspuns al publicului, cum ar fi Mentimeter sau Vevox, sunt
instrumente de prezentare interactive care ajuta la implicarea elevilor si le permit acestora sa
contribuie la sondaje si intrebari in timp real. o

"Il puteti folosi pentru a evalua intelegerea elevilor, pentru a testa retentia cunostinteler sau ca o
modalitate distractiva de a intrerupe invatarea".
(Hanafin, 2020 Mentimeter)

Cum sa faci prezentari interactive - Mentimeter
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https://bigbluebutton.org/teachers/tutorials/
https://www.mentimeter.com/blog/interactive-classrooms/tips-and-tricks-for-teaching-with-mentimeter
https://www.mentimeter.com/how-to

5. FLIPGRID. .

Flipgrid este o platforma de discutii video care le permite profesorilor sa vada si sa asculte
fiecare elev din clasa si sa promoveze un mediu de invatare sociala distractiv si de sustinere
Incepeti cu Flipgrid | Instructiuni usoare, video si text

6. .

Padlet este un instrument usor de utilizat care le permite elevilor sa colaboreze online prin
postarea de texte, imagini, link-uri, documente, videoclipuri si inregistrari vocale.
Baza de cunostinte si asistenta Padlet (helpdocs.io)
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https://info.flipgrid.com/getting-started.html
https://info.flipgrid.com/getting-started.html
https://padlet.helpdocs.io/l/en

Instrumente video/Screencasting -

Screencasting-ul este o inregistrare video digitala a ecranului computerului dumneavoastra si include,
de obicei, naratiuni audio pentru a crea videoclipuri instructive. O modalitate excelenta de a preda sau
de a impartasi idei, screencastingurile pot fi utilizate pentru a crea lectii video, videoclipuri de formare,«
prezentari inregistrate sau tutoriale.

Sunt disponibile mai multe instrumente gratuite de screencasting sau scoala dvs. poate avea o licenta
pentru una dintre aceste aplicatii.

Screencast-o-matic, Camtasia si Panopto sunt unele dintre cele mai populare instrumente de
screencasting utilizate in educatie. Exista, de asemenea, multe alte instrumente gratuite sau cu plata
pe care le puteti utiliza.

De asemenea, puteti utiliza YouTube sau Vimeo pentru a va crea propriile videoclipuri.
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https://en.wikipedia.org/wiki/Category:Screencasting_software
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Screencast-O-Matic este o aplicatie de captura de ecran care permite profesorilor sa partajeze si sa
inregistreze ecranul lor cu studentii care studiaza online si la distanta.
Ghidul incepatorului pentru Screencast-O-Matic's Free Screen Recorder

2 M TechSmith Camtasia
[ ]

Camtasia este un software de inregistrare a ecranului si o solutie de realizare de clipuri video utilizata
pentru a crea, edita si partaja clipuri video. Formare Camtasia

3. <

Panopto este o platforma video care poate fi utilizata pentru predare, instruire si prezentarl
Aflati mai multe despre cum sa incepeti cu Panopto
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https://screencast-o-matic.com/blog/beginners-guide-free-screen-recorder/
https://www.techsmith.com/learn/tutorials/camtasia/
https://support.panopto.com/s/article/basic-recording-1

ilnstrumenTte de managemenrt de proiecr si
planificare .

Dupa cum s-a mentionat deja, predarea online implica o planificare, o programare si
o proiectare atenta a activitatilor si evaluarilor cursului.

Instrumentele de gestionare a proiectelor, cum ar fi Trello, va permit sa va planificati
vizual cursul, sa va organizati clasa digitala si sa va planificati predarea. Puteti sa va
organizati sarcinile si sa creati un plan pas cu pas al modului in care va veti sustine
cursul.

Slack poate fi folosit atunci cand se colaboreaza cu alti profesori sau elevi. Acesta .
poate fi folosit pentru a gestiona proiecte de grup, discutii sau pentru a planifica
cursul de e-learning, folosind canale si mesagerie instantanee. De asemenea,
studentii pot folosi Slack pentru a crea o comunitate online in care pot comunica
intre ei si isi pot sprijini reciproc invatarea. .
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1. EDI?e([a ’

Trello este un instrument de colaborare vizuala care va permite sa va planificati si sa va organizati
lucrarile de curs, clasa online si sa colaborati cu colegii dumneavoastra. Incepeti cu Trello.

2.
Slack poate fi folosit pentru planificarea curriculumului de predare si pentru a lucra la prbiecte de
colaborare cu elevii sau colegii de predare. Biblioteca de resurse | Slack.
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https://trello.com/en/education
https://trello.com/guide
https://slack.com/intl/en-ie/
https://slack.com/intl/en-ie/resources?geocode=en-ie

Surse interesante

Sistem de management al

fnvatarii

Wikipedia
Ghidul final: Ce este
Screencasting si de ce sa

1l folositi?

Ce este un LMS? Un ghid
pentru sistemele de
management al invatarii

Mutarea cursului online:

Cinci lucruri de luat in
considerare

Instrumente tehnice

pentru a imbunatati

educatia online-si mixta

y
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https://en.wikipedia.org/wiki/Learning_management_system
https://youtu.be/q-3VyQQ_wFM
https://youtu.be/q-3VyQQ_wFM
https://youtu.be/q-3VyQQ_wFM
https://youtu.be/yuv_okwOMaw
https://youtu.be/yuv_okwOMaw
https://youtu.be/yuv_okwOMaw
https://www.timeshighereducation.com/campus/tech-tools-help-enhance-online-and-blended-learning
https://www.timeshighereducation.com/campus/tech-tools-help-enhance-online-and-blended-learning
https://www.timeshighereducation.com/campus/tech-tools-help-enhance-online-and-blended-learning
https://www.techsmith.com/blog/what-is-screencasting/
https://www.techsmith.com/blog/what-is-screencasting/
https://www.techsmith.com/blog/what-is-screencasting/

Instrumente de discutii
online
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Forumuri de discutii

Forumurile de discutii sunt o modalitate prin care profesorii
pot comunica in mod asincron cu elevii lor. Forumurile sunt
partea cea mai interactiva a clasei online, deoarece le ofera
elevilor posibilitatea de a interactiona intre ei si cu
profesorul. Profesorii pot utiliza forumurile de discutii pentru
a pune intrebari pe o tema, pentru a solicita raspunsuri la
continutul cursului si pentru a cauta opinii si feedback din
partea studentilor.

Aceasta fotografie de Unknown Author este licentiata
sub CC BY '

Crearea unor forumuri de discutii atractive poate contribui la crearea unui sentiment de
comunitate, ceea ce este deosebit de important in mediul online, deoarece studentii se
pot simti adesea izolati sau singuri.
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https://owl.excelsior.edu/online-writing-and-presentations/discussion-boards/
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/

Tipuri de forumuri :

Exista doua tipuri principale de forumuri:

1. Forumuri de stiri/anunturi - Aici profesorul comunica elevilor informatii importante sau actualizari,
de exemplu, mesaje de bun venit, modificari ale orarului sau ale activitatilor, date ale examenelor etc.

Majoritatea LMS-urilor creeaza automat un forum de stiri pe fiecare pagina de curs.

2. Forumuri de discutii - unde studentii pot discuta un subiect, interactiona unii cu altii si impartasi
cunostinte in mod asincron. .

Majoritatea LMS-urilor au o activitate de forum pe care profesorii 0 pot configura pentrua facilita
discutiile.
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Avantajele utilizarii forumurilor de
discutii

Ajuta la stabilirea unei prezente sociale si a unui sentiment de comunitate, ceea ce incurajeaza
interactiunea de la egal la egal si ajuta la crearea de conexiuni emotionale.

imbunatateste invatarea studentilor si creeaza un sentiment mai mare de satisfactie fata de
curs.

Incurajeaza interactiunea intre colegi, in cadrul careia elevii isi raspund reciproc la intrebari.
Astfel, profesorul va economisi timp, deoarece nu trebuie sa raspunda la fiecare intrebare in’
parte si toata lumea poate vedea raspunsurile.

Ofera un spatiu in care elevii pot colabora si oferi feedback la postarile celorlalti.

Ofera sanse egale pentru elevi de a contribui activ si de a-si impartasi opiniile, punctele de
vedere si cunostintele.
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Comunicare

In cadrul predarii fata in fata, indicii non-verbale si gesturile ne pot spune daca informatiile sunt
intelese, daca elevii sunt interesati sau daca au nevoie de clarificari suplimentare.

Cu toate acestea, atunci cand predam intr-un mediu online, nu ne putem baza pe lucruri precum
expresiile faciale, limbajul corpului, tonul vorbirii si reactiile pentru a ne spune daca elevii sunt

interesati sau daca au dificultati. Acest lucru poate duce la frustrare, lipsa de comunicare si lipsa de
implicare in curs.

Intr-o clasa online, profesorul trebuie sa isi asume rolul de facilitator sau "e-moderator".—
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"Rolul esential al e-moderatorului este de a promO\;a interactiunea si
comunicarea umana prin modelarea, transmiterea si consolidarea
cunostintelor si abilitatilor.”

- Gilly Salmon
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Promovarea participdrii active

Participarea activa inseamna a le cere elevilor sa faca ceva care are legatura directa cu subiectul
sau continutul modulului. Acest lucru le creste capacitatea de a retine si de a procesa informatiile si
de a-si demonstra cunostintele despre subiect. De asemenea, acest lucru le ofera profesorilor un
punct de control, astfel incat acestia sa poata oferi feedback si indrumare elevilor cu privire la
invatarea lor.

Printre modalitatile de Tncurajare a participarii active la forumurile de discutii se numara:

Urati-le bun venit elevilor si prezentati detaliile modulului, inclusiv orice linkuri sau ghiduri de sprijin.
Evidentiati importanta implicarii in sarcinile online si a contributiei si raspunsului la colegii de clasa.
Raspundeti si reactionati rapid la intrebarile de la inceput pentru a-i ajuta pe elevi sa capete incredere.
Utilizati analiza LMS pentru a monitoriza activitatea, accesul, implicarea etc.

Explicati in mod clar cum sa va implicati online, de exemplu, orientari privind netiquette si exemple de postarl
bune.

Ajutati-i pe elevi s& se cunoasca unii pe altii - folositi dispozitive de spargere a ghetii, rugati-i s& spuna cate ceva
despre ei etc.

Ajutati-i pe cursanti sa vada valoarea a ceea ce au de spus ceilalti prin incurajarea schimbului de idei

Oferiti feedback constructiv si actionabil. Oferiti studentilor posibilitatea de a pune in practica feedback-ul.
Cereti feedback studentilor cu privire la experienta lor de invatare, folositi feedback-ul pentru a imbunatati
proiectarea cursului
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Lucruri de luat in considerare!

Unii elevi sunt reticenti in a participa la discutii si prefera sa observe, deoarece nu se simt
confortabil Tn a-si prezenta ideile in scris.

Altii pot posta mesaje ofensatoare sau pot provoca o cearta. Acest lucru poate crea un mediu
negativ si poate deturna atentia de la discutia initiala.

Forumurile de discutii pot fi dificil de gestionat in cazul unei clase numeroase.
Este posibil ca unii elevi sa domine conversatia. :
Gestionarea si raspunsul la postarile de pe forumuri poate consuma mult timp.

Incurajati utilizarea mijloacelor de comunicare in postéri. Aceasta poate face ca o discutie sa fie
mai interesanta. Luati in considerare un fir de discutie care sa cuprinda inregistrari video sau
audio, imagini etc.
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Moderarea forumurilor .

La Tnceputul cursului, este bine sa se stabileasca reguli de utilizare a forumurilor si sa se explice
aceste reguli, astfel incat studentii sa stie cum sa le foloseasca corect. Spuneti-le studentilor cum sa

raspunda la alte mesaje, cum sa creeze subiecte noi si cum sa adauge atasamente, cum sa inceapa _

un Nou subiect etc.

Din aceste motive, este esential ca forumurile sa fie monitorizate de un moderator sau facilitator
care:

.

li intdmpina pe studenti si se asigura ca acestia pot avea acces la toate resursele

Stabileste regulile de utilizare a forumurilor de discutii si comunica ce se asteapta de la acestea. -
Incurajeaza utilizarea forumurilor si contribuie la forumuri cu postari noi pentru a incuraja participarea tuturor.
Apreciaza si multumeste elevilor pentru contributiile lor.

Implica elevii in discutie, facilitand initial discutia si apoi facand treptat un pas inapoi pentru a le permite elevilor
sa interactioneze si sa isi impartaseasca cunostintele intre ei.

Analizeaza si gestioneaza mesajele necorespunzatoare si rezolva aceste situatii.

Extrageti si rezumati principalele constatari si puncte de discutie si reflectie.
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Eticheta online (Netiquette)

Netiquette este prescurtarea de la "eticheta pe internet". Aceasta este definita ca fiind "regulile de
eticheta care se aplica atunci cand se comunica prin intermediul retelelor de calculatoare, in special
prin internet”. (Dictionary.com)

Acesta este un cod de conduita si de buna purtare pe internet si acopera comunicarea online asociata
cu e-mailul, retelele de socializare, camerele de chat si forumurile de discutii.

Furnizarea unui set de reguli pentru participarea la forumurile de discutii poate contribui la reducerea
numéarului de neintelegeri si la crearea unui mediu de invatare mai pozitiv. Este posibil ca scoaladvs:
sa aiba un model sau linii directoare pe care le puteti utiliza sau puteti crea propriile reguli.-lata cateva
resurse care va pot fi de ajutor:

Eticheta forumului de discutii (video) "

10 sfaturi de Netiguette pentru discutiile online

Eticheta online: 14 requli de Netiquette pe care studentii online ar trebui sa le cunoasca
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https://www.dictionary.com/browse/netiquette#:~:text=the%20rules%20of%20etiquette%20that,computer%20networks%2C%20especially%20the%20internet.
https://youtu.be/tVqWcrMPxfY
https://elearningindustry.com/10-netiquette-tips-online-discussions
https://potomac.edu/netiquette-rules-online-students/

Testati-va

Intrebarea 1:

O combinatie de invatare sincrona si asincrona ofera cea mai buna experienta de invatare.
a) Adevarat
b) Falsa

Intrebarea 2:

Ce inseamna UDL?

a) Intelegerea invatarii digitale

c) Proiectarea universala pentru invatare
b) Invatare digitala universala

d) intelegerea alfabetizérii digitale
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Testati-va -

Intrebarea 3:

Enumerati cele cinci etape ale modelului ADDIE:
1. Analiza

2. Proiectare
3. Dezvoltare
4. Punereain aplicare

5. Evaluare

Intrebarea 4:

A preda online inseamna sa faci acelasi lucru pe care il faci intr-o clasa fata in fata intr-un spatiu online:
a) Adevarat .

RIS
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Testati-va -

Intrebarea 5:

Tehnologia ar trebui sa sprijine rezultatele pedagogice, nu sa le defineasca.
a) Adevarat

b) Fals

Intrebarea 6:

Crearea unor forumuri de discutii atractive poate contribui la crearea unui sentiment de comunitate atunci cand se
invata online:
a) Adevarat :

b) Fals
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Testati-va -

Intrebarea 7:

Netiquette inseamna "eticheta pe Internet".
a) Adevarat

b) Fals

Intrebarea 8:

Furnizarea unui set de reguli pentru participarea la forumurile de discutii poate contribui la reducerea numarului
de neintelegeri si la crearea unui mediu de invatare mai pozitiv.
a) Adevarat :

b) Fals
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Rezumat - principalele ‘
concluzii

In aceasta unitate am analizat utilizarea resurselor online si a instrumentelor de discutie.

Acum ar trebui sa fiti familiarizati cu urmatoarele:
Consideratii atunci cand predati online - elevii si procesul de proiectare

Mutarea cursului online si utilizarea metodelor digitale de predare pentru a inlocui
predarea si invatarea traditionala in clasa

Utilizarea instrumentelor digitale pentru crearea si furnizarea de continut online,
instrumente digitale pentru comunicare si colaborare, instrumente pentru
planificarea si gestionarea predarii.

Importanta instrumentelor de discutie online in e-learning si cum sa
gestionezi/moderati forumurile online
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